Trinkanleitung:

Spielende ist dann, wenn einer das Ziel erreicht hat. Auf dem Weg zum Ziel missen die Aufgaben erfiillt werden.

INMACHTUNG!!! DIESES SPIEL HAT NOCH NIEMAND GESCHAFFT

Das Spiel ist fuer 2-8 Spieler ab 18 Jahren. Man benoetigt dazu Schnapsglaeser, paar Flaschen Alkohol, Spielmaennle und Wuerfel.
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